Jeu de Nim —A drentissage

* Préparation : Découpez les jetons ci-contre, et placez-en trois
(un de chaque numeéro) dans chacune des cases ci-dessus, sauf :
-
' lacasel (numero 1seulement),lacase2 (numeéros1et?2
E seulement), et la case 8 (laissée vide).
""" % * L'humain-ejoue en premier, vous (ordinateur) jouez en

|

|

|

ull

deuxieme.
_____ « Avotre tour (I'ordinateur) de jouer :
1 E * Comptezle nombre de crayonsrestants.
. * Prenez au hasard un jeton dansla case correspondante.
""" * Prenezlenombre de crayonsindiquéspar lejeton.
* En fin de partie :
* En casdevictoire : Remettez tous lesjetons dans leur case.
* En casde défaite : Remettez tous [@Rmtes Maans Delff otasecaaer
le der nidnttps: st soriviedstipgua.fr/M Duflot/files/med/[Anim.htm|
* S au coursdelapartie, vousdevez piocher un jeton dansune
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