01:30 Vrac

00:30Jeu de piste numérique

00:30 Pix

01:30Film : Rien a cacher

01:30Jeu : Roborally

05:15 Internet

01:30 Topologie

00:20 Routage

00:20 Modele TCP-IP

00:50 Réseau physique

00:45 Neutralité du net

01:30 DNS

00:00 Réseau pair-a-pair

07:30 Le Web

01 _OOIntroduction au HTML :
" falsification + URL + balises

00:30 Calculatrice en ligne

01:30 Droit d'auteur

00:45Tracage

00:45 Moteurs de recherche

00:00 Configurer un navigateur

01:30Tache finale 1/2

01:30Tache finale 2/2

06:30 Données structurées

00:45 Vocabulaire




00:45 Métadonnées

01:30 Tableur

00:30 Etude de documents

01:30 Python et CSV

01:30 Débat

06:30 Réseaux sociaux

00:45 Taxonomie

00:45 Modéle économique

01:00 Fake news

00:45 Graphes

00:45 Bulles de filtres

01:30 Cyberviolence

01:00 Evaluation

04:30 Localisation

01:30 GPS

00:45 Cartographie

Contribuer a
00:45 OpenStreetMap

00:45 Graphes

00:45 Vie privée

07:45 Informatique embarquée

Introduction +
01:00 Présentation de la carte
micro:bit

00:30TP 1/4

01:30TP 2/4




01:30TP 3/4

01:30TP 4/4

01:30 Enjeux : Présentations

00:15 Enjeux : Evaluation (QCM)

04:00 Photo numérique

01:30 Pixels

00:30 Evaluation

00:30 Métadonnées

Python (pixel art ou
1:30, 7. :
traitement dimage)




	progression

