
  

Sciences Numér iques
et

Technologie
● Acquisi tion d’une culture générale 

informatique
● Enjeux scienti fiques et sociétaux
● Exposés, travaux en groupes, mini-

projets…
● 1h30 par  semaine

IMG_4057, par  Val Wroblew ski, CC-by-2.0
https://w w w.fl ickr.com/photos/132026466@N03/33099050758/



  

Programmation
● Affectations, var iables
● Séquences
● Conditions
● Boucles
● Fonctions



  

Internet

● Protocole TCP/IP, r outage
● Adresses symbolique,

serveur  DNS
● Réseaux pair -à-pair
● Indépendance par  rappor t au réseau 

physique



  

Le Web
● Notions jur idiques
● Langages HTML et CSS
● URL
● Requête HTTP
● Modèle cl ient/ser veur
● Moteurs de recherche
● Sécur i té
● Etc.



  

Les réseaux sociaux
● Identi té numér ique

● Modèle économique

● Notion de « peti t monde »

● Cyberviolence



  

Les données str ucturées 
et leur  trai tement

● Données
● Données str ucturées
● Trai tement de

données
● Métadonnées
● Données dans le

nuage (cloud)



  

Localisation, 
car tographie et mobi l i té

● GPS, Gali leo
● Car tes numér iques
● Calculs d’i tinérair es
● Confidential i té
● Etc.



  

Informatique embarquée 
et objets connectés

● Systèmes informatiques embarqués
● Inter face

homme-machine
● Acquisi tion de

données
● Etc.



  

Photographie numér ique
● Photosi tes, pixels, r ésolution, 

profondeur  de couleur
● Métadonnées EXIF
● Trai tement

d’image
● Etc.
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